
______________(naam persona 1) vindt de gymles pas leuk als  ________________________________(voorwaarde 1)

Bijvoorbeeld: Said vindt de gymles pas leuk als het uitdagend is.

______________(naam persona 2) vindt de gymles pas leuk als  _______________________________ (voorwaarde 2)

Bijvoorbeeld: Maartje vindt de gymles pas leuk als er eerlijke teams ingedeeld zijn.

Opdracht:
Maak de onderstaande zinnen af. Gebruik de gekozen persona’s en hun eigenschappen 
daardoor!

Naam:

________________

Groep:

________________ONTWERPVRAAG OPSTELLEN

Ontwerp een gymspel waarin ___________________________(voorwaarde 1) en 
waarin _________________________________(voorwaarde 2).

Bijvoorbeeld: Ontwerp een gymspel waarin uitdaging zit en waarin er eerlijke teams 
ingedeeld zijn.
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